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La prima partita del girone finale dei preliminari per 
la qualificazione all’inter-high ha visto lo Shohoku 
battersi contro il Kainan. Dopo l'eccezionale rimonta di 
Hanamichi e compagni, che aveva permesso di chiudere 
il primo tempo in parità, la seconda metà di gioco vede 
tornare in campo anche Akagi, pronto a disputare 

la partita dei suoi sogni a dispetto dell'infortunio. 

La performance agguerrita dello Shohoku infiamma 
l'animo competitivo di Maki, che aiutato dalle micidiali 
triple del tiratore Jin, riporta il Kainan in vantaggio. Il 
divario di punti tra le due squadre si mantiene costante, 
finché Hanamichi segna la sua prima schiacciata in una 
partita ufficiale, offrendo allo Shohoku la possibilità di 
ribaltare il risultato. Tuttavia, a causa di un clamoroso 
errore dello stesso Sakuragi, che sbaglia un passaggio 
allo scadere del tempo, la vittoria va agli avversari. 

La sconfitta brucia come non mai, ma ora bisogna 
puntare ad assicurarsi la vittoria nei due match restanti. 
Hanamichi, però, fatica a perdonarsi l'errore e, per 
penitenza, si rasa i capelli a zero! 
Mancano solo tre giorni alla 
seconda partita e il ragazzo è 
determinato a migliorare. 
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Questa è un'opera di finzione. Non c'è alcun collegamento con persone o gruppi realmente esistenti né con fatti realmente accaduti. 
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ANCHE QUANDO 
C'È UNA FOLLA 
DI GENTE, ALME- 
NO INTORNO A 
TOSHI È SEMPRE 


NESSUNO SI 
AVVICINA PER 
LA PAURA! 


SE QUALCUNO 
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CINARSI ENTRO 
UN RAGGIO DI 
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COSA POTREB- 
BE FARGLI 
TOSHI! 
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UMPF... SO 
CHE È DESTINO 
DI NOI CELEBRITÀ 

ESSERE AL CENTRO 
DELL'ATTENZIONE 

DI TUTTI PER OGNI 
NOSTRO MINIMO 

MOVIMENTO... 


...L'ANDIRIVIE- 
NI DI CURIOSI 
CONTINUÒ 
PER L'INTERA 
GIORNATA. 


AH AH AH! IN 
TUTTA LA SCUOLA 
NON SI PARLA 
D'ALTRO CHE DEI 
TUOI CAPELLI, 
HANAMICHI! 
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SCOMMETTO 
CHE QUELLA — 
TESTA RASATA È 
UN SEGNO DELLA 
TUA DECISIONE 
DI PASSARE AL 
JUDO... 
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È NATURALE! Ut 
IL SOTTOSCRIT- SEI SUPER 
CARICO, 


TO SAKURAGI 
HANAMICHI 
SAKURAGI! 


| TUOI SEN- 
TIMENTI, MA 
PER ORA DEVI 
ANDARCI PIA- 
NO CON GLI 
ESERCIZI. 


QUESTO 
ERA IL MI- 
NIMO CHE 


PENITENZA. [(3) 


MMH... 
TI SEI 
FATTO UN 
BEL TA- 
GLIO, SA- 
KURAGI/! 
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CHE ABBIA- 
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PER COLPA Ù ] 

DI UN MIO O) \ 


7 


IN EFFETTI, 
HAI UN Po' 
PIÙ L'ARIA 
DA SPORTI- 
VO, SAKU- 
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È PERCHÉ DU- 
RANTE LA LOTTA 
COL KAINAN UN 
CERTO TIZIO SI 
È RESO INUTILE 
CROLLANDO PER 
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POSSIAMO 
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VANTAGGIO, 
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SE PERDERETE 
CONTRO LE 
MATRICOLE, DO- 
VRETE FARE 50 
FLESSIONI/ 


VEDI DI NON 
STARMI TRA 
| PIEDI. 


SE RESTI 
SENZA FIA- 
TO, VEDI DI 
STRINGERE 

| DENTI! 


E POI GLI 
AVVERSARI 
NON HANNO 

AKAGI E 

MITSLI... 


TI AVVERTO, 
ANCHE SE È UN 
ALLENAMENTO, 
NON HO VOGLIA 
DI PERDERE. 


SQUADRA 1° ANNO 
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TI AVVERTO, 
ANCHE SE TI 
STANCASSI A 

METÀ PARTITA, 

NON CI SAREBBE 
NESSUNO PER 
SOSTITUIRTI! 
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PROBABILMENTE, S CHE SAKURAGI SI 
= E CONFRONTATO, 


CALIBRO DI MAKI, 
TAKASAGO E 
HANAGATA. 
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SIGNIFICA CHE 
IN MENO DI TRE 
MESI È STATO 
CAPACE DI SU- 
PERARE QUASI 
TUTTI GLI ALTRI 
MEMBRI DEL 
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Il centro Mitsui 


L'AVETE 
CAPITO CHE, 
SE PERDETE, 

DOVRETE FARE 
50 FLESSIONI?! 


STATE COM- 
BINANDO, VOI?! 
| VOSTRI AV- 
VERSARI SONO 
MATRICOLE, 
ACCIDENTI! 


ECCO PERCHÉ 
SI DICE CHE 
ABBIAMO POCHE 
RISERVE O CHE 
LA NOSTRA 
PANCHINA È 
SCARSA! 


VERGO- 
GNATE?! 


MI CHIEDO 
COME DIAMINE 
SIA RIUSCITO 
A MIGLIORARE 
TANTO IN PO- 

CHI MESI... 


AMMETTERE 
CHE SAKURAGI 
E DIVENTATO 


PROBABIL- 

MENTE QUEL 
RAGAZZO HA 
UN ENORME 
POTENZIALE! 
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Taxezato NEL GIRONE FINALE 

| DEI PRELIMINARI DELLA 
PREFETTURA DI KANAGAWA 
ERANO MOMENTANEAMEN- 
wi TE IN TESTA L'ISTITUTO 

| KAINAN, IL FAVORITO NEI 

PRONOSTICI, E IL RYONAN, 
ENTRAMBI CON 1 VITTORIA 
A TESTA. 
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SITUAZIONE DIFFICILE, 
CON IL SUO PILASTRO 
AKAGI CHE NON SI 
ERA ANCORA COM- 
PLETAMENTE RIMESSO 
DALL'INFORTUNIO 
ALLA CAVIGLIA SUBITO 
DURANTE IL MATCH | 
CONTRO IL KAINAN. 
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CHE SAKURA- h 
GI POTESSE AVEVA 1 SCON- 
DIVENTARE \ FITTA, ERA UNA 
CAPACE DI CONDIZIONE INDI- 
; SPENSABILE VIN- 


ASSUMERE 
IL RUOLO DI 
CENTRO COME 
RISERVA 
DI AKAGI. 


CERE ENTRAMBE 
LE RIMANENTI 
PARTITE. 


FAR RECUPERARE 

A SAKURAGI LA 
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ANCHE IN RI- 
di CRUCIALE CONTRO 
LIEVO LE SUE ) IL KAINAN... 


CARENZE. 


ERANO QUESTI GLI 
OBIETTIVI A CUI 
MIRAVA IL COACH 
ANZAI CON QUELLA 
PARTITA DEL 1° 
CONTRO 29-39, 


PARE, 


IN FONDO, ERA ANCHE 
QUELLO CHE AVEVA 
CERCATO DI FARE IL 
COACH TAKATO DEL 

KAINAN, USANDO 
MIYAMASII. 


È SAKURAGI! VA' 
si PIÙVICINOAL 
CANESTRO! 


È NATURALE 
CHE NON SIA 
ANCORA ABBA- 
STANZA ABILE 
DA SMARCARSI 
DA MITSUI E 
PENETRARE IN 
AREA, MA... 
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A QUEL PUNTO, 
PER TOGLIERSI 
D'IMPACCIO, 
LUI FINIRÀ PER 
COMMETTERE 
L'ERRORE DI 
FARE PASSAGGI 


È QUESTO 
IL TIPO 
DI DIFESA 
USATO DA 


...IN PRATICA, CIÒ 
SIGNIFICA CHE PER 
RENDERLO INOFFENSIVO 
BASTA NON LASCIARGLI 
TENERE LA PALLA IN 
UNA POSIZIONE COSÌ 
VICINA AL CANESTRO DA 
POTER TENTARE UNA 
SCHIACCIATA. 
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FARE NIENTE A 7 Ss DI ANDARE 
HANAMICHI! ‘ i 


ANCHE SE LO 
CONOSCE BENE IN 
QUANTO SUO COM- 
PAGNO DI SQUA- 

DRA, NON CREDEVO 
CHE RIUSCISSE A 
BLOCCARLO COSÌ 

ABILMENTE... 


PERSINO ALCUNI 
TRA | MIGLIORI CENTRI 
DELLA PREFETTURA, 
COME HANAGATA E 
TAKASAGO, SONO 
STATI BEFFATI, AL- 
MENO IN PARTE, DA 
SAKURAGI. 


CERTO, SAKURAGI È 
MOLTO PIÙ ROZZO, MA 
LA DETERMINAZIONE 
FEROCE CON CUI MI 
SFIDA È IDENTICA! 


DIREI 
CHE | PUNTI 
CRITICI SONO 

DIVENTATI — & 
CHIARAMENTE | 
VISIBILI. 
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DI 
\ MI RICORDA LA 
PRIMA VOLTA CHE 
HO AFFRONTATO 
AKAGI... 
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ANCHE SE TU 

PRENDESSI LA 
PALLA, DA QUI 
NON SARESTI IN 
GRADO DI FARE 


TANTE ARIE 
E SPOSTATI, 
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SEI CAPA- 
CE?! 


RICEVI LA 
PALLA PIÙ 
VICINO AL 
CANESTRO, 
NON RIESCI 

A SEGNARE, 
SAKURAGI! 


È PER 
COLPA DI 
QUEI TUO! 
TIRI AS- 
SURDI CHE 


È INUTILE, 
DA QUI È 
TROPPO 
LONTANO! 


PALLEGGIO 
DEL GENERE, 
SAKURAGI?! 


RICORDA 
CHE TU SEI 
SUPERIORE 
IN ALTEZZA! 


IDIOTA! 

HAI INTENZIONE 
DI TENTARE 
TUTTE LE VOLTE 
DI FARE UNA 
SCHIACCIATA?! 


IN QUEL 
MODO FINI- 
RAI SUBITO 
ESPULSO! 


BEL TIRO, 
RUKAWA! 
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SE STAI TUTTO 
TESO E RIGIDO, 
NON ENTRERANNO 
MAI NEMMENO LE 
PALLE PIÙ FACILI! 


MA 
DOVE MIRI?! 
APRI BENE GLI 
OCCHI PRIMA 
DI TIRARE! 


I RIMBALZI 
RIESCO A 
PRENDERLI! 
SE SOLO MET- 
TESSI DENTRO 
ANCHE IL 
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HA FATTI È 2 Sea = PARE, | SUOI 


COM- “Sil 34 PROBLEMI 
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SAKURAGI... IL 
TUO COMPITO SARÀ 
DIVENTARE CAPACE 

IN TRE GIORNI DI 
METTERE A SEGNO 
UN TIRO DA SOTTO 

CANESTRO! 


QUEI DUE... ì 
PROBABIL- \) ACCIDENTI 

MENTE DI- | AVO, NES- 
VENTERANNO SUNO DEI 

UN DUO CHE j AR vue sa ce- 
SCONVOLGERÀ I) DERE, EH? 
IL GIAPPONE! 
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COME SI 
TIENE LA 
PALLA? 


ESATTO. NEL 
MOMENTO DELLA 
PRESA DEVI AS- 
SUMERE QUELLA 

POSTURA! 
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DA IERI È INIZIATO 
IL DURISSIMO TRAI- 
NING INTENSIVO DI 
SAKURAGI PRIMA 
DELLA SECONDA E 
TERZA PARTITA DEL 
GIRONE FINALE. 


«IN MODO DA 
PERMETTERE 
ANCHE A LUI DI 
PARTECIPARE 
ALL'ATTAC- 
CO DELLO 


È INSEGNARGLI 
| TIRI DA SOTTO 
CANESTRO... 


DEVI 
CONTROLLA- 
Ra RE SEMPRE 
_ II LA POSTURA! 
sean rr QUESTO AL- 
CON LO ATI LENAMENTO È 
STILE SBA- TOS A CRUCIALE! 
GLIATO, \ i 
NON MI- 
GLIORERAI! 
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SERVE LA PRA- 
TICA! L'UNICA 
MANIERA È 
RIPETERE CON- 
TINUAMENTE LA 
STESSA COSA 
FINO A FARLA 
MEMORIZZARE 
AL CORPO! 
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SAKURAGI CHE CERCA DI 
RECUPERARE LE FORZE 
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MATTINA 6:00: 
INTERVALLO PRANZO: —* 
DOPO GLI ALLENAMENTI: * 


ORA BASTA! 
CONTINUA, | 
SAKURAGI! 


MA, ANCHE COSÌ, 

NON È PER NIENTE 
SUFFICIENTE! PURE 
SE AVESSIMO CHIS- 
SÀ QUANTO TEMPO, 
NON BASTEREBBE! 
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COME TEMEVO, 
FORSE 300 TIRI 
DOPO GLI ALLE- 
NAMENTI SONO 
TROPPO DURI... 


PERÒ, 
STRANAMENTE, 
QUEL RAGAZ- 


ZO NON SI È 
LAMENTATO 
NEPPLIRE LINA 
VOLTA... 
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NATURALE! 
NEL SOT- 
TOSCRITTO 
SAKURAGI 
CONVIVONO 
ENERGIA E 
TALENTO! 
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SUCCEDE?! 
NON SALTI 
PIÙ IN ALTO 
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) CONCENTRA- ANI IR] 
TI FINO ALLA ; 
PUNTA DEL- 


DOPO ESSERE 
ENTRATO NEL 
CLUB DI BASKET 
COME PRINCI- 
PIANTE... 


... SAKURAGI 
AVEVA RIPETUTO 
CONTINUAMENTE 

NOIOSI ALLENAMENTI 

SUI FONDAMENTALI 

COME IL PALLEGGIO, 
| PASSAGGI E | 

RIMBALZI... 


...E PERCIÒ 
PER LUI... 


...GLI ESER- 
CIZI DI TIRO 
ERANO DI- 
VERTENTI. 


STILE È 
MIGLIORATO 
PARECCHIO, 
SAKURAGI! 
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POI, NON SO > SI ALLA STA- 
PERCHÉ, SONO < ZE) 

TORNATO IN- 


NON POSSO 
ESSERE 
D'AIUTO IN 
QUALCHE 


SAKURAGI, 
PASSIAMO A 
UN LIVELLO 


! 
KOGURE, SUPERIORE! 


TU PASSA 
LA PALLA! 


MI MUOVERÒ 

DI UN PASSO, 

A DISTUR- | STARÒ SOL- 
BARTI, TANTO IN PIEDI 


SAKU- .(\, CON LE BRAC- 
1 QRIAZINA CIA ALZATE. 


COMINCIA- 
MO! 


NON VA BENE! 
TI PREOCCUPI 
TROPPO DELLA 
DIFESA E SEI 
SCOMPOSTO! 


BRAVO! LA 
POSTURA DI 
ADESSO AN- 
DAVA BENE! 
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Shohoku — Takezato 


2° partita (12:00>): 


Ryonan 


Kainan — 


NY Se 
VA 


ron 


fb 


STATO DIMEN- 
TICATO A META 


DECISI A DARE 
IL MASSIMO! 


SE CI FOSSERO 


3 SQUADRE CON (Bè 


1 VITTORIA E 2 


SCONFITTE, SI AS- |\ 


SEGNEREBBE IL 


SECONDO POSTO \ 


IN BASE ALLA 
DIFFERENZA TRA 
PUNTI SEGNATI 


QUELLA CHE 


PERDERÀ OGGI 
SARÀ LA PRI- 
> MAA FINIRE 
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IL KAINAN 
PROBABILMENTE 
VINCERÀ TUTT'E 
TRE LE PARTITE 

E SI CLASSIFI- 
CHERA PRIMO! 
NON CALCOLIAMO 
IL MATCH CON- 
TRO IL KAINAN! 
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SEGNATO UNA 
SCHIACCIATA 
BUTTANDO A 
TERRA MAKI! 
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FATTO RITAR- SA- 


DO PERCHÉ KURAGI! 
SI STAVA ALLORA È 
TAGLIANDO | PROPRIO 


CAPELLI! 
NO, NON Può 
b ESSERE, 


DETERMI- 


CREDI CHE 
SERVISSE 
L'ALLENA- 
MENTO SPE- 
CIALE?! 


NON È 

IL CASO DI 
MOSTRARE 
SPONTANEA- 

MENTE AL 

RYONAN | 

RISULTATI 
DEL TUO AL- 
LENAMENTO! 
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RIPOSARE 
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QUALCHE 
MINUTO! 
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* INVINCIBILI - CLUB DI PALLACANESTRO 


RAGIONE, IL 
KAINAN NON 
HA GIOCA- 
TORI MOLTO 


PERSINO 

IL KAINAN 

SOFFRIRÀ 

CONTRO UN 

BESTIONE DA 

202 CM COME 
UOZUMI! 


AD ALZARTI, 
TI RENDI 
CONTO DELLA 
SUA STATU- 


FACENDO UN 
LEGGERO 
RISCALDA- 


SI STANNO 


ene ESERCITAN- 
DO IN MODO 
EMANARE 
TRANQUILLO E 
UN'AURA DISTACCATO... 
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DI TUTTO IL 
PUBBLICO! 


Vigor 
VAS) 
IVO 


vi 


FoNE UE i 
EGOCEI | STARDO! 


Y 


TA DELL'A- È 


MICHEVOLE 
NON C'ERA. 


ECHI SA 
REBBE 
FUKKI? 


HAI 
SEMPRE 


IL &6LiTo “IN Y1!7/ n FACCIAMO 
FACCIONE, \ di ù 


È UNA 
STORIA CHE 
RISALE AL 
PERIODO 


DEL LICEO. 


x 7 7 
D'ALTRA QUANDO ERO IN 


PARTE, NON SECONDO SUPE- 

Co Veg RIORE, LUI ERA 

, SOPRANNOMINA- 

ANCH'IO ERO TO "LA TERRIBI- 

FAMOSO, TAN- LE MATRICOLA" 

TO CHE SI DI- | ED ERA GIÀ UNA 

CEVA CHE ERO STAR, PUR ES- 

|" EEMBLEVA:DI SENDO SOLO AL 
| KANAGA- 


PRIMO ANNO... 


ERAVAMO 
RIVALI. 


P-PER CASO 
TRA VOI DUE 
CI SONO VEC- 
CHI ATTRITI...? 


...CHIUDETE 
GLI OCCHI. 


RI- 
CORDATE 
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DI ALLE- 
NAMENTO, 
NOI SIAMO 
I NUMERI 


PiÙ DEL 
KAINAN. 


ORA 
APRITE GLI 
OCCHI. 


AAAH... 
NON VOGLIO 
RICORDARE!! 


RIPENSARCI, 
MI VIENE DA 
VOMITARE!! 


LE SQUADRE 
CHE HO AVUTO 
A 2. NELLA MIA CAR- 
TI CIA per SZ RIERA DI COACH, 
e [(— cene QUESTA E STA- 
FATICATO } Îi mi TA QUELLA CHE 


SI È ALLENATA 


SIETE 
STATI BRAVI 
A TENERE 
DURO. 


xa, 


ERA UN 
PRINCIPIANTE, 
PER CUI LE 
SUE REALI 
CAPACITÀ 
NON ERANO 
GRANCHE... 


TO MOLTO 
GRAZIE ALLA 
SUA FURIOSA 

OSTINA- 
ZIONE. 


pra 


Sa 


DATO CHE 
ERA ENTRATO 
NEL MIO STESSO 
CLUB VERSO 
LA FINE DELLA 
SECONDA 
MEDIA, ABBIAMO 
GIOCATO INSIEME 


\\ SOLO POCHI 


MESI. 


AL LICEO, NON 
SO COME SIA 
DIVENTATO. 


È 
(S) 
ai 
a 
$ 
Ss 


DS 
»Y 


SEGIITECI SII @WICKED MANGA 


I Rua 


CIASCUNO 
DI VOI OSSERVI 
BENE L'AVVERSA- 
RIO DEL RYONAN 
CHE DOVRA 


MARCARE... 


«E ANCHE COME 

ATTACCHERÀ E 

COME DIFENDERÀ 
IL KAINAN. 


SCUOLA SUPERIORE 
RYONAN 
FORMAZIONE DI PARTENZA 


#8 TOMOYUKI #6 HIROAKI KOSHINO 
ELnGA (2° ANNO) 
174 CM - 62 KG 
(2° ANNO) 0g 
I70 CM - 62 KG , O 


#13 KICCHO FUKLIDA 
(2° ANNO) 
188 CM - 80 KG 


«CONTRO i 04 } dà (RN è 

LA SCUOLA | 2) ,(// E | ( / —. RS / Ati, . DIAMO INI- 
SUPERIORE | SOR P% | ; =, AE n ; 4 ( ZIO ALLA 
RYONAN! III Ag ei. | (NI Ysy/.K mt i). PARTITA... 


. DELL'I- 
STITUTO 
SUPERIORE 


#9 TADASHI MUTO 
(3° ANNO) 
184 CM - 75 KG 


#4 SHINICHI MAKI C3° ANNO) 
184 CM - 79 KG 


KIYOTA C1° ANNO) E (2° ANNO) 


#6 SOICHIRO JIN 
178 CM - 65 KG I 189 CM - 71 KG È 


191 CM - 80 KG 


FORMAZIONE DI PARTENZA 


SCUOLA SUPERIORE 
RYONAN 
FORMAZIONE DI PARTENZA 


#6 HIROAKI KOSHINO 
(2° ANNO) 
174 CM - 62 KG 


. DELL'I- 
STITUTO 
SUPERIORE 


#4 SHINICHI MAKI (3° ANNO) 
184 CM - 79 KG 


191 CM - 80 KG 


FORMAZIONE DI PARTENZA 


#13 KICCHO FUKLIDA 
(2° ANNO) 
188 CM - 80 KG 


#8 TOMOYUKI 
UEKUSA 
(2° ANNO) 
I70 CM - 62 KG 


».. CONTRO 
LA SCUOLA 
SUPERIORE 


#9 TADASHI MUTO 
(3° ANNO) 


184 CM - 75 KG 


#6 SOICHIRO JIN 
(2° ANNO) 
189 CM - 71 KG 


QUESTO fl 
VEC- 

CHIAC- 
CIO... 


SONO SCIMMIONE 


NU 
pe ÎEN: VS LA SCIM- 
S :DIZAMBI MIA SELVA- 
TICA... 


pia: 


POSSIBILE, 
UOZUMI! 


TONI | 


x 


dì 


Persa [LA 
A 


PROVACI, 
SENDO! 


DUNQUE, 
SEI RICOR- 
SO A UNO 
STRATA- 


+.A QUESTO 
PUNTO, HAI 


IN EFFETTI, SI- 
CURAMENTE LE 
ALTRE GUARDIE 
DEL RYONAN 
NON POTREBBE- 
RO COMPETERE 
CON MAKI... 


COSIDDETTI 
"STRATA- 


«..CHE HANNO CONSI- 

DERATO TROPPO GLI 

AVVERSARI, FINENDO 
PER PERDERE DI 
VISTA LE PROPRIE 
REALI CAPACITA. 


...NON 
SONO AL- 
TRO CHE 
TATTICHE 


MAKI 
DIFENDE E, 
ALLO STES- 
SO TEMPO, 
ATTACCA! 


È COSÌ... 
APPENA 
ABBASSI LA 
GUARDIA, TI 
TOGLIE LA 
NE RENDI CON- 
TO, STA Già PALLA... 
CORRENDO IN 


= CONTROPIEDE. 


FAR FARE 
IL PLAYMAKER A 
SENDO, CHE NON 
È ABITUATO A 
QUEL RUOLO ED 
È 190 CM... 


TETTE 


\senma 7 £ 
a 
RE 


NEPPURE 
UNO COME. 

UOZUMI PUÒ 

PRENDERLA! 


HA SEGNA- 
TO CON UN 
ALLEY-00P! 


POTREBBE 
ESSERE LUI 
IL TUO AV- 
VERSARIO. 


pat 


A Leti 
ir 9° 


| 5) 
* BOX-AND-ONE: TATTICA DIFENSIVA IN CUI SI LISA LA MARCATURA A LIOMO SUL TIRATORE O UN 
PARTICOLARE GIOCATORE AVVERSARIO, MENTRE SI USA LA MARCATURA A ZONA SUI RESTANTI QUATTRO. 


SE NON 
AVESSI PIENA 
FIDLICIA NELLE 


..TAKATO! CAPACITÀ DI 


DEL GENE- 
RE... 


SENDO HA IL 
POTENZIALE 
PER SUPE- 
RARE PER- 
SINO MAKI. 


BRAVO, 
SENDO! 


7 ESTA sfen mia 
"sarà LT) nf —gi= ( SENTE (= ee 
NOSTRO  ( 4 

SENDO A“ 
PRENDER- 
Lo. 


ceh 
QUANTO 
PARE, HA 
PROPRIO 


QUELL'IN- 
TENZIONE! 


PLAYMAKER Ùì 

DEL RYONAN R&S 

È UEKUSA. KW 
i 


...NON 
PERCHÉ LA 
BASSA STA- 

TURA SIA PER 
FORZA NE- 
CESSARIA. 


o BASSI? 
/ 


NY 


DI SOLITO 
NON SONO 
GIOCATORI 


MA CIÒ SUCCEDE 
SOLO PERCHÉ PARE 
CHE TRA QUELLI 
MENO ALTI SIANO 
PIÙ NUMEROSI | GIO- 
CATORI CHE HANNO 
LA PROPENSIONE 
PER FARE L'"UINO”, 
ESSENDO BRAVI NEL 
PALLEGGIO E COSE 
DEL GENERE... 


MINCIARE, 
IL COMPITO 
DELL'"UNO" 
È QUELLO DI 

COSTRUIRE IL 


È IL REGI- 
STA SUL 
CAMPO. 


PG - PLAYMAKER: "UNO" 
SG - GUARDIA TIRATRICE: "DUE" 
SF - ALA PICCOLA: "TRE" 
PF - ALA GRANDE: "QUATTRO" 
€ - CENTRO: "CINQUE" 

SPESSO CI SI 

RIFERISCE AI 


RUOLI INDICAN- 
DOLI CON QUE- 
STI NUMERI. 4 v 


LEZIONI DI TERMINOLOGIA CESTISTICA 
A CURA CE A USO) DEL DR. T 


ARTE 


Bè 
9 


w 
i 
pe 


,. 


U 


o 
Y Nr ( 


TIME-OUT 
@ RICHIESTO 
DAL KAINAN! 


i» 
sto Mn 


QUALUNQUE 
ASPETTO, È 
PERFETTO 
COME POINT 
GUARD! 


IL COACH 

TAOKA DEVE 
AVERLO 
NOTATO... 


...E POI IL 

SUO SESTO 
SENSO PERI 
PASSAGGI... 


QUELLO DEL 
PLAYMAKER! 


È VERAMENTE 


QUALITÀ DI SENDO 


Lu 
SS 
LS 
SE 
3 

N 
28 


LEAD 
[3 Zag” 
= LAR >. Cala 4 


© Le DA DI 


QUESTO 


PERCHÉ NON 


...PER CUI 
AVETE SEMPRE 
CONTINUATO AD 
ATTACCARE, AT- 

TACCARE E ATTAC- 
CARE: E GRAZIE 
A QUESTO CHE 

ESISTE IL KAINAN 
DI ADESSO! 


INNUMEREVOLI 
SQUADRE CI 
HANNO SFIDATO 
TENTANDO DI 


MA VOI 
LE AVETE 
BATTUTE 

OGNI VOL- 
TA! 


LA GENTE 

VI CHIAMA 
“RE” E VI ADU- 

LA DICENDO 

CHE SIETE | 


NON VI SIETE 
MAI CULLATI 
SUGLI ALLORI E 
SIETE SEMPRE 
AFFAMATI DI 


* FORTI E CORAGGIOSI - CLUB DI BASKETBALL - SCUOLA SUPERIORE RYONAN 


E POI 
QUELL'ALA 


1 LI LASCERÀ 
CERTO FARE 


CHE IN GENE- 
RE COMINCIA 
L'ATTACCO DEL 
KAINAN, EPPURE, 
QUELLO SCHEMA 
NON SI È ANCO- 


RA VISTO. 


RISPETTO 

A SENDO, CHE SA 
USARE E FAR GIO- 
CARE AL MEGLIO 
GLI ALTRI QUATTRO, 
MAKI VA LUI STESSO 
A EFFETTUARE LE 
PENETRAZIONI VER- 

SO IL CANESTRO. 


NON RIESCE 

AD ATTUARE 

IL SUO MO- 
DULO OF- 
FENSIVO! 


SENPAI 
TAOKA... 
A QUANTO 
PARE, LO 
HAI TEM- 
PRATO 
BENE... 


/ (rn 


SY el SPIRAGLIO 


STA DAVANTI 
PIAZZATO IN 
QUEL MODO, 
MAKI NON RIU- 
SCIRÀ A SMAR- 
CARSI TANTO 
FACILMENTE! 


CHE 
PASSAGGIO 
3 INCREDI- 
BILE!! 


È 


NA, 
PENE 


MA DAVVERO 
VOI AVETE PER- 
SO PER UN SOLO 

PUNTO CONTRO 

QUESTO RYO- 

NAN...? 


reto di Fuku-chan 


#142 Il seg 


L'IMPETUOSO RYONAN 
AVEVA CHIUSO IL 
PRIMO TEMPO CON UN 
VANTAGGIO DI 10 PUN- 
TI SUL KAINAN. 


ANCHE DOPO 
L'INIZIO DEL SE- 


CONDO TEMPO, 
IL LORO IMPETO 
TRAVOLGENTE 


ai 


LR aria 


STRAOR- 


a 7 DINARIO! 

Nude QUESTO 

È IL SUO 

PARTITA DI A: VENTESIMO 
DEBUTTO! Lv) È 


s dee 
È QUELLO ? 
CHE HA | 
SEGNATO {| 

DI Più! - 


PER FORTUNA 
E TORNATO IN 


GRAZIE 
ALLO SCOUTING, 
SENDO ERA 
ARRIVATO ALLE 
SUPERIORI DA 
UNA SCUOLA 
MEDIA DI TOKYO. 


IS 
QUANDO 
; x | SUCCEDEVA, 
I S | IMMANCABIL- 
| | MENTE, PER J 
| QUALCHE RA- A > CR 
ERA LA {i GIONE, ANCHE | |{ 2 0 «fl 777 
gg UN ALTRO | 
GIOCATORE | - NONOSTANTE 
FUKUDA. PROVAVA | FOSSE APPE- 
A SFIDARE | NA APPRODA- 
UOZUMI... | TO AL LICEO, 
x —— | IL GIOCO DI 
° - i SENDO... 
NON «A VOLTE L 
patta AVEVA MOSTRAVA Una | ———__ 
GAZZO SI (e=> LOSS POTENZA DI- | 
SENTIVA Su — BILITÀ DI STRUTTIVA TALE | 
SEMPRE IN [e DATO COMPE- DA ARRIVARE 
COMPETIZIONE CHE ERA IL TERE... A SCHIACCIARE | 
CON SENDO. = PERSINO UOZU- | 
MI, LA COLONNA | 
PORTANTE DELLA |\C 
SQUADRA. 7 


PERÒ, IN 
QUEL GIOCO, C'E- 
RA FIN DA ALLORA 

QUALCOSA CHE 
FACEVA PERCEPÌ- 
RE LA GRANDEZZA 
DEL SUO POTEN- 


NONOSTAN- 
TE FOSSE IL 
PIÙ SCARSO, 
VOLEVA RI- 
VALEGGIARE 
CON SENDO... 


RENDEVA 
DAVVERO 
CONTO 
DEI SUOI 
LIMITI! 


BRAVO, 
FUKUDA!! 


QUESTA 


f È LA PRIMA 
VOLTA CHE 
GIOCA IN UN 
MATCH UFFI- 

i, CIALE, VERO? 


MERDA! CHI 
DIAVOLO È 


QUEL #13?! 


PERCHÉ UN 
GIOCATORE 
COSÌ ABILE 
NON ERA 
SCESO IN 
CAMPO FI- 
NORA?! 


UN MIO 
ERRORE. 


& \ 


NON C'È 


SENDO E FU- 
KUDA... QUESTI 
DLIE RAGAZZI 
DIVENTERANNO 
SICURAMENTE 

IL FULCRO | 
DEL FLITURO 
RYONAN! 


—- = ===" 


SY quanvo 
FUKUDA DI- 


* _ _ 
| || vece, PER 
—- VENTERÀUN| | | FAR CRESCERE PER SPRONARE 
È GIOCATORE | 


Y, FUKUDA, CHE SENDO, CHE HA 
\ 7, | | MON HA NIENTE L'ARIA ORGO- 
.. QUELLO IN QUEL || =—DA PERDERE, GLIOSA, USERÒ 
SARÀ DL 4% MOMENTO, | USERÒ LE RA- LE LODI. 
MOMENTO NON MI ERO || = MANZINE. 
IN CUI IL ACCORTO CHE || 
RYONAN | STAVO GÙÀ || 4 
CONQUISTE- COMMETTENDO Dan 
RÀ KANA UN ERRORE. 


VW 
L 
Il ZA 


"44 


a i = - . i I. 
me 5 If Hne rl medi PTT 
PEN Ae BGA 


CONI 


È STATO 


PER LO 


STRESS 
CHE AVEVA 


IRA] 


=== TIPO SENSIBILE. 


CREDEVO 
CHE AVESSE 
UN CARATTERE 
FORTE E MENE- 
FREGHISTA E, 
INVECE, ERA UN 


QUELLO 
ORGOGLIOSO. 
ERA, IN REALTÀ, 
FUKLUDA E IO NON 
AVEVO FATTO 
ALTRO CHE SGRI- 
DARLO SEMPRE. 


= 2 ni a A e 
A PURTROPPO NON 

..E COSÌ È C'È STATO MODO 
STATA DECISA DI NASCONDERE 
LA SOSPEN- ALLA SCUOLA 
SIONE A TEMPO QUELLO CHE È 
INDETERMINATO SUCCESSO DU- 
DI FUKUDA DAL- RANTE QUELLA 

LE ATTIVITÀ PARTITA AMICHE- 

DEL CLUB. VOLE INTERSCO- 

LASTICA... 


È DAVVERO 
UNA FORTUNA 
CHE SIA RIUSCITO 
A TORNARE! 


QUANTO 
BACCANO! 


DALL'INIZIO 
DI QUESTA 


IN DIFESA, cu NON à\ 

COME AL SOLITO, ES IMMAGINA- HO SBA- 
FAI ACQUA DA TUT- VO CHE CI 2 9 GLIATO 
TE LE PARTI, MA HAI @ Da FOSSE UNO <> S COMPLE- 
UNA FORZA OFFEN- _2 SCORER® è TAMENTE | 
SIVA STRAORDINA- 3 | | SIMILE NEL i CALCOLI! 
RIA, IN LIN MODO O 

NELL'ALTRO METTI 

SEMPRE LA PALLA 

NEL CANESTRO! 


ORA CAPISCO... 
ADESSO POSSONO 
USARE SENDO COME 
PLAYMAKER PERCHE 
C'É QUEL FUKUDA 
COME ALA! 


SI È CREATA 

RYONAN UNA SOLIDA 

dr FORMAZIONE 

BASATA SUL 

SUA VERA È TRIO SENDO- 
FORZA! \Y- À FUKUDA- 
À UOZUMI. 


FINALMENTE 
POTREBBE ESSE- 
RE ARRIVATO IL HA TIRATO 
GIORNO IN CUI IL FUORI LA 
RE KAINAN VER- 
RÀ SCONFITTO! 


È QUESTO CHE 


SIGNIFICHEREBBE, 
SE IL KAINAN, CHE 
HA BATTUTO LO 
SHOHOKU, PER- 
DESSE, NO?! 


POSSO 
SPRECARE 


IN PARTICOLARE, 
SENDO E FENO- 
MENALE/ E LA 
PRIMA VOLTA 
CHE VEDO QUAL- 
CUNO CAPACE DI 
TENERE TESTA A 
MAKI NELL'UNO 


EREDITERÀ|DA 


MAKI IU [POSTO ] 
LIROSI L 
DELL'AIPREASNMG 
FETTURA DÎ mo 
KANAGAWA! 


SAN NON 
POSSIAMO 
i conmuare 

\ AS ALL'INFINITO A 


FARE AFFIDA- 


3 
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ri 
Ù 


4 = 
4, NN 


QUELLA 
STATURA... 
UN... UNBE- 
LIEVABLE!! 


ORMAI HO 
CAPITO QUALI 

SIANO LE REA- 
LI CAPACITÀ 
DEL RYONAN. 


BISOGNO DI 
GUARDARE 


SEGIITECI SII @WICKED MANGA 


EH?! EHI, 
RUKAWA, 
NON ANDRAI 
MICA VIA 
PURE TU?! 


ACCIDEN- 
TI A LORO, 
NON RIESCO- 
NO PROPRIO 
A COMPOR- 
TARSI COME 
UN GRUPPO 


"TAGGIO DI 


15 PUNTI È 


NON IMPORTA 
QUANTI PUNTI 
SEGNI FUKU- — 

CHAN, NON POTRÀ 
COMPETERE COL 
PRODIGIOSO SAKU- 
RAGI DOPO IL SUO 
ADDESTRAMENTO 
SPECIALE AL 


DATO CHE NON HA 
POTUTO GIOCARE A 
CAUSA DEL RITARDO, 
HA ENERGIE IN 
ABBONDANZA 


SIA 
SENDO CHE 
IL CAPO SCIM- 
MIONE CHE 
FUKU-CHAN, LI 
SCONFIGGE- 
RÒ IO!! 


PRENDERME- 
LA COMODA 
RESTANDO A 
GUARDARE LA 
PARTITA! 


UE 


CANESTRO 
DI KIYOTA, 
L'ANDAZZO 
È CAMBIA- 


Ò 
él d 
LAS KS ù 


I PALLACANESTRO - ISTITUTO SUPERIORE KAINAN 


* INVINCIBILI - CL 


a 


UNA VOLTA 
CHE ARRIVA L'ON- 
DATA DEL KAINAN, TI 
TRAVOLGE ATTAC- 
CANDO A RAFFICA! 


QUESTO 
CANESTRO 
IL DISTACCO 


ESSERE INSEGUITI 
DA UN AVVERSARIO 
COME IL KAINAN SI- 

GNIFICA ESSERE SOT- 
TOPOSTI A UNA PRES- 
SIONE TREMENDA. 


PERCIÒ 
BASTERÀ 
IMPEDIRE 
CHE MAKI 
SI MUOVA 

LIBERA- 

MENTE! 


L'80% DEGLI 
ATTACCHI DEL 
KAINAN HA 
ORIGINE DA 


IN AVANTI 
IO NON LO. 
LASCERÒ PIÙ 
PASSARE... 


NELL'AREA 
SOTTO CANE- 
STRO ABBIAMO 
UOZUMI, PER 
CUI POSSIAMO 
TENERLA SOTTO 
CONTROLLO. 


ANCHE A 
COSTO DI 
PRENDERLO 
PER LE 
GAMBE! 


TSK... 
ERANO QUASI 
SUL PUNTO DI 
CROLLARE... 


GNICK 


MAKI STA 

FACENDO 

FATICA AD 
ATTACCARE! 


QUELLO DI 
POCO FA 
È STATO 
UN DURO 

COLPO! 


...NON 
CI LASCE- 
RANNO VIN- 
CERE TANTO 
FACILMEN- 
TE... 


o 
O 


I 


i 


BENE! È 
QUELLO CHE 
SPERAVO! 


- 
pgampiontta nazioni: 


9° 


9, 


DALL'ESTER- 


NO DELLA 
È IMPORTAN- LINEA DEI 3 


TE FERMARLI 
ADESSO!! 


È NATURALE 
CHE SENDO 
SIA DIVERSO 
DA QUANDO 
ERA UN 


CHE IN DIFESA 
FOSSE UN AV- 
VERSARIO TALE 
DA METTERE 
IN DIFFICOLTÀ 
MAKI! 


SONO 
CERTO DI 
AVERLO 
ALLENATO 

ALLA PER- 
FEZIONE! 


SENDO... 
ERA COSÌ 
BRAVO IN 
DIFESA?! 


NO PIÙ IN 
ALTO... 


È VERAMENTE 
FATICOSO... 


PIZZO zzz 


z: 


SI PO- 
TREBBE 
DEFINIRE 


AUMENTARE L'IN-| a 
& TENSITÀ UN Po' 


FORSE È PER 
LE CARATTERI- 
STICHE DI MAKI, 

MA IL KAINAN HA 
LA TENDENZA A 
INGRANARE E 


ALLA VOLTA... 


E 


KAINAN 
FINALMENTE 
STA ESPRI- 

MENDO IL 
SUO REALE 
POTEN- 
ZIALE! 


o, 


c'è STATO 


V2N UN FALLO IN 
É ì 
- è, 


B 
DANNA- 3, 
ZIONE! Se Vj 


«AMA LUI 
È STATO 


U 


= PE: ] di 
Î à 
ABILE! SS eg \ 
I li «g “a ui ] f 


UOZUMI, 

STA' AT- 

TENTO AI 
FALLI! 


NON USANO 
LA NOSTRA 


STESSA 
TATTICA?! 


FUKUDA, NON 
RILASSARTI 


STA CONCEN- 


È UN PECCA- 
TO PRIVARSI 
DELLA FORZA 
OFFENSIVA 
DI FUKUDA, 
MA ADESSO 
DIFENDERE HA 
LA PRIORITÀ! 


HANNO MESSO a . 
FUKUDA IN ; | MAKIEJNÈ 
PANCHINA...? LA STESSA 

STRATE- 

GIA DELLO 

SHOHOKU, 


UOZUMI. 


ASPETTI UN 
ATTIMO, HA. 

DETTO CHE È 

STATO UN MIO 


FALLO?! 


LO TECNICO) 


PER DIRLA SEMPLICEMENTE, INDICA UN 


COMPORTAMENTO ANTISPORTIVO. È 
CALCOLATO COME UN FALLO E VENGONO 
ASSEGNATI 2 TIRI LIBERI AGLI AVVERSARI. 


INTRODUZIONE AL BASKET 
A CURA CE A USO) DEL DR.T 


T_Z = A 
4 Sì 
S: op 


€ 
i 


PRENDERSI 


UN FALLO! 


LA STRADA 
VERSO IL CAM- 
PIONATO NAZIO- 
NALE È TUTTA 

., IN SALITA... 


#145 
Confronto tra superstar 


VENIRE 
ESPULSI 
PER AVER 
LITIGATO CON 
L'ARBITRO È 
IL MASSIMO 
DELLA STU- 
PIDITÀ! 


CON 
L'AFFRANTO 
UOZUMI FUORI 
DAL CAMPO... 


ePN3O 
ne} 


+. MAKI MISE 
A SEGNO CON 
CALMA | DUE 
TIRI LIBERI... 


...E COSÌ ALLA 

FINE IL KAINAN 

CAPOVOLSE IL 
RISULTATO! 


QUELL'IMBE- 
CILLE! NON SI 
E COMPORTA- 

TO IN MODO 
DEGNO DI UN 

CAPITANO! 


BENE COSÌ! 
RESTATE CONCEN- 
TRATI! NON AVETE 
BISOGNO DI ADAT- 

TARVI AL RITMO 
DEGLI AVVERSARI! 


RYONAN 
ORMAI È 
FINITA?! 


IU, 
IA 


co SZ 


#3 


VA [i 


- RA 
IS 


CONTRO LN 

i , = AVVERSARIO 

ORMAI SI LI o] = = COME IL KAI- 

PUÒ DIRE CHE IL CAI” ita NAN, HANNO 
RYONAN ABBIA dÒI - F = PERSO LA LORO 
PERSO QUASI — È id COLONNA POR- 


TUTTE LE CHAN- de = [4 TANTE UOZUMI E 
7 | NON POSSONO 
VA NEPPURE USARE 


CE DI VITTORIA... 
FUKUDA. 


. EPPU-. 
RE, COS'È 
QUELLO 
SGUARDO? 


il ; 


If 
e) 774, 


E 
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TANTO FACIL- 
MENTE?! 
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UNA SCHIACCIATA 


CAPACE! 


SIA 
SENDO CHE 


MAKI SI SONO 
INFERVORATI 
PARECCHIO!! 


E INVECE 


STA PARTITA, 
4 FARÒ ALMENO 


UNA SCHIAC- 


DI NUOVO IN 
VANTAGGIO 
DI 1 PUNTO!! 


. 


QUEL 
SENDO NON 
CEDE NEPPURE 
DI UN PASSO DI 
FRONTE ALL'IM- 
PERATORE 
MAKI! 


MIO FRATELLO NON 


È ANCORA TORNATO 
DALLA PARTITA... 


IL PRO- 
FESSOR 
ANZAI... HA 
AVUTO UN 
MALORE?! 


DIVENTATO 

UN DUELLO 

TRA MAKI E 
SENDO... 


QUEI DUE HANNO 
COMINCIATO A TI- 
RARE FUORI TUTTA 
LA LORO FORZA E 
AUTORITÀ... 


A QUESTO 
PUNTO, È 
IMPOSSIBILE 
PREVEDERE 
QUALE SARÀ 
L'ESITO DELLA 
PARTITA. 


Un ultimo sforzo 


57 SA 


È LA 


PRIMA 
VOLTA CHE 


IL KAINAN È N 
DAVVERO SPA- 
VENTOSO! 


ANCHE A ° N SIA IN 
GUARDARLO S DIFESA CHE IN 
DALL'ESTERNO, | ATTACCO, SEN- 
E EVIDENTE ; DO DA SOLO 
CHE MARCA- i STA PORTANDO 
RE MAKI E a 3 
UN COMPITO 
ESTREMAMEN- 
TE FATICOSO. 


DI QUESTO PASSO, 
CI SARANNO RIPER- 
CUSSIONI PERSINO 
SLILLA PARTITA CON 
LO SHOHOKU... 


FERIREBBE 
L'ORGOGLIO 
DI SENDO. 
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HO CAPITO, 
FUKUDA. 


ALLORA VA' 

AD ALLEG- 
GERIRE IL 
FARDELLO 
DI SENDO IN 
ATTACCO! 


FUKUDA! 


SENPAI 
TAOKA! 


UN ULTIMO 
SFORZO E 
RIUSCIREMO 
A BATTERE 


IL KAINAN! 


C'È AKAGI 
DEL LICEO 
SHOHOKU? 


DEL LICEO 
SHOHOKU! 


PARE CHE 
SI TRATTI DI 
UN'EMER- 
GENZA. 


OH, SEI TU, esi 


HARUKO? Direzione 


Ò | Torneo 
ùÙ 
È 


Ò 


CI PORTI AL 
POLICLINICO 
KITAMURA! 


IN FONDO, 
QUESTE 
SCARPE 

LE USO DA 
QUATTRO 
ANNI... 


ARRIVATE 
AL CAPO- 


\\ 


CHE VUOI, 
BASTAR- 
DO?! NON 
SOTTOVA- 


LUTARE NOI 
UMANI! 


PENSARE A 
QUELLO. 


PARE CHE 


NON SIA IN 
PERICOLO DI 


FORSE HA 
QUALCHE 
MALATTIA 
CRONICA? 
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Di 


CANESTRO DI 
DISTACCO!! 
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Lo 


scenario 
di Sendo 


SO 2 N 2 
* FORTI E CORAGGIOSI - CLUB DI BASKETBALL - SCUOLA SUPERIORE RYONAN 


FU QUESTO 
CHE PENSÒ 
MAKI IN 
QUELL'I- 
STANTE. 


SE FOSSI 
STATO IO AL 
POSTO DI 


FU QUESTO 
CHE PENSÒ 
MAKI IN 
QUELL'I- 
STANTE. 


SE FOSSI 
STATO IO AL 


SI PASSA 
AI SUPPLE- 
MENTARI/ 


[Un 


SI PASSA 
AI SUPPLE- 
MENTARI/ 


WAAH WAAH 
TE 


ANZI, . 
AME È 
SEMBRA- 
TO QUASI 
CHE SI SIA 


Lo 
PENSO 
ANCH'IO. 


E L'HA 
i FATTO 
S E Wi di 
<<» de 4 sia 
AV, 


‘2: PUNTI E RIMA- 
NEVANO. MENO. 
DI 5 SECONDI, 
LUI... 


sel LASCIATO 7. 
i  RAGGIUNGE- = , 
; RE APPOSTA = _ PA 


..E POI, 
AVEVA DOPO IL É UGIRE 
A CANESTRO 
Sé que VALIDO, 
SÉ, QUEL 


DA MAKI 
\{W \ SEGNARE ; METTENDO 
ì CON IL TIRO 
"fa. |R usero E È DENTRO LA 
FINIRE 79 4 PALLA... 
A 80. 


L'ISTANTE, 
ERA QUE- 
STO LO 
SCENARIO 
CHE SENDO 
AVEVA IM- 
MAGINA- 


..MAKI AVE- 
VA AVUTO LA 
CERTEZZA CHE 
SENDO ERA AR- 
RIVATO FINO AL 
SUO LIVELLO. 


MENTRE MAKI DUNQUE SENDO 
HA SCELTO DI NON HA TENTATO DI 
ANDARE A STOPPARE CHIUDERE SUBITO 
E RISCHIARE | SUP- LA PARTITA... 

PLEMENTARI. 


E POI AVEVA 
ANCHE AVUTO 
LA CONFERMA 
INDIRETTA DI 
QUALE DELLE 
DUE SQUADRE 
AVESSE PIÙ 
ENERGIE... 


COMBATTENDO 
PER IL TITOLO 
DI "NUMBER 
ONE” SENZA 
DI ME, EH? 


cei 
nn 


DIAMO INIZIO 
AL TEMPO 
SUPPLEMEN- 
TARE! 


SENDO, CHE CON- 
TROLLAVA IL GIOCO IN ili 
VESTE DI PLAYMAKER, [il VAI, VAI, 
PROBABILMENTE AVE- i 2u j 
VA PERCEPITO | LIMITI 
DELLA SUA SQUADRA 
PRIVA DI UOZUMI. 


VOLEVA A 
TUTTI | COSTI 
CHIUDERE 
IL MATCH 


SPERAVA DI 
ARRIVARE ALLA 
VITTORIA CON 
QUELLA SUA 
GIOCATA. 


TI AVVERTO, 
LO SHOHOKU 


CON 2 VITTORIE 
CONSECUTIVE, L'I- 
STITUTO KAINAN SI 

ERA ASSICURATO 
LA QUALIFICAZIONE 

ALL'INTER-HIGH. 


IL GIORNO SUCCESSI- 
VO, IL RYONAN E LO 
SHOHOKU, ENTRAMBI 


CON 1 VITTORIA E 1 


SCONFITTA, AVREBBERO 


DOVUTO LOTTARE PER 
CONTENDERSI IL POSTO 
RIMANENTE PER LA 


QUALIFICAZIONE. 
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SI È APPENA 
ADDORMEN- 
TATO. 


p “790 | 
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* POLICLINICO KITAMURA 


SÌ, ABBA- 


MI SCUSI, 
NON MI SONO 
ANCORA PRE- 
SENTATO. MI 
CHIAMO AKAGI 
E SONO IL 
CAPITANO 
DEL CLUB DI 
BASKET. d Ja 3 ...E PARE CHE 
ZÌ î i a LO TERRANNO 
RICOVERATO 
PER DUE-TRE 
GIORNI. 


E TU SEI 
LA BELLA 
MANAGER 


MI DISPIACE. 
UNA COSA 
SIMILE PRO- 
PRIO DURANTE 


UN TORNEO 
COSÌ IMPOR- 
TANTE... 


"BELLA"... 


TANTO 
VENGO A 
GUARDARE 
di LE PAR- 


NEL PERIODO 
IN CUI INSEGNAVA 
ALL'UNIVERSITÀ, 
NON HO MAI PEN- 
SATO NEPPURE UNA 
VOLTA DI ANDARE A 
VEDERE QUALCHE 


ULTIMAMENTE 
LUI SEMBRAVA 
DIVERTIRSI TAN- 
TISSIMO... 


...PER CUI È 
VENUTA VOGLIA 
ANCHE A ME 
DI ANDARE AD 
ASSISTERE ALLE 


PARTITE. 


, 7” asi CI PENSO, HO 
Vu, SENTITO CHE 
CHIEDESSI Net ALl'epoci 
LA VERITÀ | .—W = COACH ERA 


SU QUELLA Î SOPRANNO- 
MINATO "DIA- 


CHE STESSE 
GUARDANDO 
GLI ESERCIZI 
== DI TIRO DI SA- 
KURAGI. 


CHISSÀ si È 
CHE SAREBBE fj SALVATO 
successo SE | GRAZIE A 


NON CI FOSSE SAKURAGI. 
STATO LUI...! 


L'AMBULANZA 
ED È SALITO 
A BORDO IN- 
SIEME A MIO 
MARITO... 


EHI, VECCHIO! 
INVECE DI STARE 
LI IMPALATO, 
ALMENO PASSAMI 
LA PALLA/ SEI IL 
COACH, NO?! 


* POLICLINICO KITAMURA 


SENZA LA z HA 
PRONTEZZA DI AT cHIESTO ALLO 


SAKURAGI, AL VO- filed = STAFF DELL'O- 
STRO PROFESSORE {Lia SPEDALE DI 
SAREBBE POTUTO Il Az) INFORMARE 
SUCCEDERE QUALCO- Î 
SA DI MOLTO PIÙ 


CREDERCI/ 


DI 
ve 
vo 
i I, 
VIS 

sv 7 


;O 


Sakuragi 


L'OSPEDALE 


È QUI VICINO. 


i EVOCHIA- 
MARE SUBITO 
UN MEDICO, 


/4 AN! 


CHI SE 


NE FREGA 
SE È DA VI- 
GLIACCHI! 


PERCIÒ 
STAVOLTA TI 
PICCHIEREMO 
IN OTTO! 


POCO FA 
ERAVAMO IN 
QUATTRO E TU 
DA SOLO CI HAI 

BATTUTO... 


SAKURAGI AVE- 
VA RIPORTATO 
ALLA MENTE IL 


PASSATO... 
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HANNO 
DETTO CHE 
L'INTERVENTO 
TEMPESTIVO 
DI SAKURAGI 
È STATO 
PROVVI- 
DENZIALE. 


VANTAGGIO 
DI 6 PUNTI. 


SE HA 
VINTO IL KAI- 
NAN, ALLORA 

SIGNIFICA 

CHE... 


Ryonan 


RYONAN 


TAKEZATO 


AL TERMINE 

DEI SUPPLE- 

MENTARI HA 
VINTO IL 


PREVISTO, 
ALLA FINE 
HA AVUTO 
LA MEGLIO 
IL KAINAN... 


KAINAN: 2 VITTORIE 
SHOHOKU : 1 VITTORIA E 


DECIDERÀ L'ALTRA ||! SCONFITTA 
SQUADRA CHE SI || RYONAN: 1 VITTORIA E 1 


QUALIFICHERÀ PER | | SCONFITTA 
L'INTER-HIGH. TAKEZATO: 2 SCONFITTE 


SITUAZIONE 

È CHIARA E 

NETTA, ME- 
GLIO È. 


CONSIDERANDO 
CHE IL KAINAN 
SICURAMENTE 
NON PERDERÀ 
COL TAKEZATO, 

ORMAI È STABI- 

LITO CHE PREN- 
DERÀ IL PRIMO 

POSTO. 


BISOGNA 
FARSI CO- 
RAGGIO! 


DOMANI Cl QUA- 
LIFICHEREMO A 


Cb: SI 


* IN GENERE, DOPO L'ESTATE, GLI STUDENTI DEL TERZO ANNO DELLE SUPERIORI SI RITIRANO DALLE ATTIVITÀ DEI CLUB PER 
POTERSI CONCENTRARE SUGLI ESAMI DI AMMISSIONE ALL'UNIVERSITÀ. N.D.T. 


* TORNEO NAZIONALE GIAPPONESE DI BASKET DELLE 
SCUOLE SUPERIORI, TENUTO A DICEMBRE. N.D.T. 


IO NON MI 
RITIRERÒ 
NEPPURE 
DOPO L'E- 
STATE. 


Y PARTE- 
1 CIPERÒ AN- 
CHE ALLA 

WINTER 

CUP»! 


CHE c'è? 
TI DISPIA- 


DEVO CONTI- 
FARE ALTRO NUARE IL MIO 
PARMIE ALLENAMENTO, 


MI RESTANO 


OKAY, 
ALLORA IO 
FARÒ LA 
DIFESA, 
SAKURAGI! 


starò oi i 
dest ANN 


CARTI. 


L'ULTIMA BAT- 
TAGLIA CONTRO 
| VECCHI NEMICI 

DEL RYONAN, 
CON IN PALIO LA 
QUALIFICAZIONE 

ALL'INTER-HIGH... 


PER AVERE 
INIZIO! 


10 — Kainan VS Ryonan (Fine) 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Comincia il secondo turno del 
girone finale. Per qualificarsi 
all'inter-high lo Shohoku deve 
vincere tutti gli incontri, ma 

la classifica dipenderà anche 
dall'esito di un'altra sfida 
cruciale: l'infiammato match 
tra Kainan e Ryonan. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
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